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пулярніших мов програмування. Це професійна мова, яка дозволяє 
створювати складні та ефективні програми.

У книзі розглядаються всі основні теми, котрі формують пара-
дигму мови програмування Java. Серед них, зокрема, базові при-
йоми створення програм, основні оператори та типи даних, керуючі 
інструкції, класи та об’єкти, спадкування, перевантаження та пере-
означення методів, інтерфейси (в тому числі функціональні), лямб-
да-вирази, обробка помилок, створення потоків, узагальнені типи, 
робота з файлами, методи створення програм із графічним інтерфей-
сом.

Теоретичний матеріал поданий у простій і зрозумілій формі та 
пояснюється на прикладах. Книга буде корисною для всіх, хто вивчає 
мову програмування Java.
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