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до Держав ного стандарту початкової освіти і типових освітніх 
програм НУШ–1 та НУШ–2. 
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Вступ
Слово  «інформатика» складається  з  двох  слів: 

«інформація» та «автомати». Автомати — це машини, які 
працюють без людей. Наприклад, банкомат сам видає 
гроші, а торговий автомат продає газети, напої, солодощі. 
Серед автоматів є машини, які можуть обробляти 

інформацію. Наприклад, роблять складні обчислення. 
Їх називають комп’ютерними пристроями або комп’ютерами.
На уроках інформатики ти вчитимешся працювати 

з інформацією і комп’ютерними пристроями. Розглянь 
малюнки і розкажи, що ти можеш робити за допомогою   
комп’ютерів.

REC

PLAY

обчислювати

малювати

слухати 
музику

дивитися 
мультфільми

спілкуватися

шукати 
інформацію

гратися

читати
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Знову разом:
гра «Знайомство»

Дізнайтеся більше про своїх однокласників. Для цього 
об’єднайтесь у групи по 2—4 особи. По черзі кидайте 
кубик . Переходьте на ту кількість кроків, яка випала 
на ньому і продовжіть відповідне речення.

ФІНІШ

МІЙУЛЮБЛЕНИЙКОЛІР...
Я ХОЧУ

НАВЧИТИСЯ
...

МІЙ

УЛЮБЛЕНИЙ

ДЕНЬ

ТИЖНЯ
...

НМОЇ

ДОМАШНІ

УЛЮБЛЕНЦІ

...

МІЙ
УЛЮБЛЕНИЙ

ОДЯГ
...

МІЙУЛЮБЛЕНИЙМУЛЬТФІЛЬМ...МОЄУЛЮБЛЕНЕСВЯТО
...

МОЯ
УЛЮБЛЕНА

ЇЖА
...

МОЯ
УЛЮБЛЕНА

КНИЖКА
...

МІЙ

КОЛІР

ОЧЕЙ
...

ВЛІТКУ
Я МРІЮ

ПОЇХАТИ
...

МІЙ
УЛЮБЛЕНИЙ

СІК ...

Я

ЖИВУ З 

...

ЗРОБИ

4 КРОКИ

ВПЕРЕД!

Я

ВМІЮ
...

УП

П

УПС!

ПОВЕРНИСЯ

НА 3 КРОКИ

НАЗАД!
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ВИ

НЕ ЗНАЛИ,

ЩО Я
...

  МІЙ 

УЛЮБЛЕНИЙ

МІСЯЦЬ

РОКУ
...

    МІЙ 
НАЙКРАЩИЙ

ДРУГ
...

КОЛИСЬЯ ХОЧУ
...

МІЙ
УЛЮБЛЕНИЙ

ФРУКТ...

Я
ХОЧУ

ВІДВІДАТИ

...
Я

БОЮСЯ
...

МОЯ

УЛЮБЛЕНА

ПОРА

РОКУ
...Я

НЕ БОЮСЯ

...
НІ

ЦІ

МІЙ

УЛЮБЛЕНИЙ

ШКІЛЬНИЙ

ПРЕДМЕТ
...

МОЯ

УЛЮБЛЕНА

ТВАРИНА

...

МОЄ

УЛЮБЛЕНЕ

МОРОЗИВО

... МОЯ

УЛЮБЛЕНА

ІГРАШКА

...

КОЛИ Я
ВИРОСТУ,
ТО ХОЧУ 
СТАТИ...

МЕНІ

РАДІСНО,

КОЛИ...

Я
ЗЛЮСЬ,
КОЛИ

...

ВЛІТКУ
МРІЮ

ОЇХАТИ
...

МІЙ
ДЕНЬНАРОДЖЕННЯ

...

ЗРОБИ

6 КРОКІВ

УПЕРЕД!

ОБИ

РОКИ

ПЕРЕД!

УПС!

ПОВЕРНИСЯ

НА СТАРТ!

УПС!

ПОВЕРНИСЯ
НА 2 КРОКИ

НАЗАД!
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Людина і комп’ютер
Комп’ютерні пристрої

1. Розфарбуй кружечки: зеленим кольором — біля пристроїв 
введення, блакитним — виведення, червоним — 
зберігання/опрацювання інформації.

Системний 
блок

Флеш-
накопичувач

Монітор Принтер

Клавіатура Зовнішній 
жорсткий диск

Комп’ютерна 
мишка

Сканер

2. Запиши назву пристроїв у таблицю.

Пристрої 
для введення 
інформації

Пристрої 
для виведення 
інформації

Пристрої 
для зберігання/
опрацювання 
інформації
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Підказка: Delete, Enter, Caps Lock, Backspace, Shift.

Робота з клавіатурою 

1. Досліди клавіатуру. Знайди і пронумеруй на малюнку 
клавіші: 1 — Shift (двічі), 2 — Enter (двічі), 3 — Backspace, 
4 — Delete, 5 — Caps Lock, 6 — Esc.

2. Досліди за допомогою клавіатури і впиши пропущені 
слова.

Натисни , щоб надрукувати одну велику літеру.

Натисни , щоб надрукувати всі великі літери.

Натисни , щоб видалити символи ліворуч

від курсора.

Натисни , щоб видалити символи праворуч 

від курсора. 

Натисни , щоб перейти на початок наступного

рядка.



Кінець безкоштовного уривку. Щоби
читати далі, придбайте, будь ласка,

повну версію книги. 


